NN RN NN NN RN NN RN NN NN NN NN NN NN NN RN NN RN NN RN NN RN RN RN NN NN NN NN NN NN NN RN NN RN NN NN NN NN RN NN NN RN NN RN RN RN RN NN RNRN

(RN RN NN NN NN RN RN RN NN RN NN NN NN NN NN RN NN NN NN NN RN NN NN RN NN RN RN RN RN RN RN NN RN NN

| _NC ol

NN N NN RN NN RN NN NN NN NN RN NN NN NN RN NN NN NN RN RN RN NN RN NN NN NN NN NN NN NN RN NN RN NN NN NN NN NN NN RN RN NN RN NN NN RNRN

Obszar brutto tto musi dotyRac tej linii

Obszar netto tu twoj projeRt zostanie przyciety

Margines wewnetrzny istotne elementy nie moga

przekraczac tej linii

(RN NN ER NN NN NN NN RN NN NN NN NN RN NN NN NN NN NN RN NN NN RN RN RN RN RN RN RN NN RN RN

|




